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1. OBJETIVOS E REALIZADORES

HACKATUR — DESAFIO DE INOVAGCAO NO TURISMO

LIVE MARKETING

REGULAMENTO

GOVERNANDO PARA QUEM PRECISA

1.1. O desafio de inovacdo do turismo, doravante denominado HACKATUR, é uma competicdo

voltada ao incentivo e ao desenvolvimento de solugdes inovadoras e criativas propostas por

startups e de diversos empreendedores para o setor de turismo, com o objetivo de ampliar a

competitividade de um ou mais elos da cadeia produtiva do turismo em Belo Horizonte.

1.2. O foco é gerar novos modelos de negdcios e solugbes inovadoras vinculadas a cadeia

produtiva do turismo e atividades associadas, promovendo interagao, integragao, negdcios e

aprendizado aos participantes envolvidos.

1.3. O HACKATUR é realizado em parceria pela Associacdo de Marketing Promocional -

AMPRO,

Empresa Municipal de Turismo de Belo Horizonte S/A - BELOTUR e pelo Servico de Apoio as

Micro e Pequenas Empresas de Minas Gerais— SEBRAE.

2. DATAS E LOCAIS

2.1.

13/08/2018 | 08:30a12:30 1.1 LANCAMENTODO DESAFIO SEBRAE - 02 Salas

22/08/2018 | 08:30 a 18:00 1.2 Pitch dos Projetos SEBRAE - 02 Salas
. 2. Workshop: BH AIRPORT Agénciasde

27/08/2018 | 09h as 12h LIVE MKT e empreendedor SEBRAE - 02 Salas

03/09/2018 | 08:30h as 18h | 2.1 Mentoria Individual empreendedor | SEBRAE - 02 Salas
. 2. 2 Workshop: BH AIRPORT Agénciasde

10/09/2018 | 09h as 12h LIVE MKT e empreendedor SEBRAE - 02 Salas

17/09/2018 | 08:30h as 18h | 2.3 Mentoria Individual empreendedor | SEBRAE - 02 Salas
. 2.4 Workshop: BH AIRPORT Agénciasde

24/09/2018 | 09h as 12h LIVE MKT e empreendedor SEBRAE - 02 Salas

01/10/2018 | 08:30h as 18h | 2.5 Mentoria Individual empreendedor | SEBRAE - 02 Salas
. 2.6 Workshop: BH AIRPORT Agénciasde

08/10/2018 | 09h as 12h SEBRAE - 02 Sal

/10/ as LIVE MKT e empreendedor alas

15/10/2018 | 08:30h as 18h | 2.7 Mentoria Individual empreendedor | SEBRAE - 02 Salas
. 2.8 Workshop: BH AIRPORT Agénciasde

22/10/2018 | 09h as 12h LIVE MKT e empreendedor SEBRAE - 02 Salas

26/10/2018 | 08:30h as 18h | 2.10 Mentoria Individual empreendedor | SEBRAE - 02 Salas

3. Eventode E t leca
30/10/2018 | 08:30 35 12:30 | > - o0 A€ ENCEITAMENtOPATaseietao | opp A - 02 salas
dos projetos ganhadores
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3. INSCRICAO

3.1. Para se inscrever no HACKATUR, o participante deverd comprovar o nivel de maturidade
(validagdo e escalabilidade) do negdcio no ato da inscrigdo.

3.2. As inscrigOes devem ser realizadas exclusivamente online, mediante o preenchimento de
todos os campos obrigatdrios no formulario eletrénico de inscricdo, disponibilizado no endereco

eletrénico https://www.sympla.com.br/sobre-o-evento?id=287198

3.3. Poderao participar do HACKATUR os brasileiros natos ou naturalizados os estrangeiros com
permanéncia legal no Brasil.

3.4. Serd permitido até 02 inscritos por CNPJ (cadastro nacional de pessoa juridica) ou 01
representante por CPF (cadastro de pessoa fisica).

3.5. Os participantes poderdao competir em equipes. Em casos de solu¢des apresentadas por
equipes, todos devem se inscrever.

3.6. Ndo serdo aceitas inscricdes de membros que participem da organiza¢cdo do HACKATUR ou
de funciondrios das realizadoras.

3.7. Poderdo participar do desafio as startupsem estagio de validagdo ou operacao.

3.8. Ao realizar a inscricdo no desafio os participantes declaram que todas as informagdes
fornecidas ou cedidas, sob qualquer forma, em qualquer momento do evento, sdo
completamente veridicas e de inteira responsabilidade de quem os forneceu ou dos cedentes.
3.9. Qualquer questionamento de natureza civil ou criminal sobre o item acima sera de
responsabilidade sobre os participantes que forneceram, adquiriram ou cederam os dados e

informacgdes questionadas.

4. PARTICIPAGAO

4.1. A participagcdaono HACKATUR é voluntaria, gratuita, nominativa e intransferivel.

4.2. Os participantes das etapas seletivas com as inscricdes deferidas serao informados por
comunicacao eletronica, que devera ser apresentada parater acesso as atividades.

4.3. Serao geradascredenciais para cada participante, que devem sempre estar visiveis durante
toda a permanéncia no evento.

4.4. A participagdo se dard de forma exclusivamente presencial, ndo sendo aplicavel a

participacdao externa por meio de programas e ferramentas online. Os participantes que nao
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estiverem no local do desafio apds 30 minutos do inicio previsto na programacdo serdo
automaticamente desclassificados.

4.5. Os participantes poderdo apresentar projetos elaborados em competi¢cGes anteriores.

4.6. O desafio serd composto das seguintes etapas:

4.6.1. Workshop de LANCAMENTO DO DESAFIO;

4.6.2. Seletiva - Pitch’sde apresentac¢do das solugdes;

4.6.3. Aceleracao dos projetos selecionados.

4.6.3. Final - Evento de negdcios e premiacdaodos melhores projetos em cada mercado.

4.7. Em todas as etapas os participantes deverdo portar consigo equipamentos pessoais (no
minimo, um laptop/notebook). A responsabilidade pelo transporte e seguranca de tais
equipamentos, bem como a utilizagdo dos mesmos durante todo evento fica por conta de cada
participante.

4.8. Nao esta previsto o fornecimento de alimentac¢do para os participantes em nenhuma das
etapas.

4.9. Serd disponibilizada estrutura de acesso a internet, de forma gratuita, para apoio no
desenvolvimento dos projetos nas datasdas atividades previamente agendadas.

4.10. As equipes poderdo ser previamente formadas pelos préprios participantes.

4.11. N3o sera permitido em nenhuma hipétese conduta desrespeitosa a qualquer integrante
da comissdo organizadora, colaboradores das entidades, participantes do evento, expositores,
visitantes ou voluntdrios. O infrator serd desclassificado e convidado a se retirar das
dependéncias do local do evento, e sua inscricdo e credencial de acesso sera revogada e
cancelada. Caso o infrator seja membro de alguma equipe, a equipe podera continuar no

desafio, mas com um membro a menos e sem possibilidade de substitui¢do.

5. PROGRAMAGAO E CONTEUDO

5.1. Sdo propostos 02 (dois) mercados a serem enfrentados para o provimento de solugdes
inovadoras, atingindo os critérios elencados a seguir:

5.1.1. Aeroporto - Aqui, serdao aceitas propostas que tenham como objetivo
solucionar/potencializar os desafios lancados;

5.1.2. Agéncias de LIVE MKT — Aqui, serdo aceitas propostas que tenham como objetivo
solucionar/potencializar os desafios langados;

5.2. A etapa 1: Lancamento do Desafio, terd como objetivo apresentar o problema a ser

solucionado com duragdo até de 03 horas.
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5.3 A programacdo das seletivas (Etapa 1 — Langcamento do Desafio e Seletiva - Pitch’s dos
projetos), com duragdode 02 dias, compreende as batalhasde pitches, de até 03(trés) minutos
cada, para a banca avaliadora que selecionara até 08 startups, independente do tema abordada,
gue participardo da etapa final para refinamento das solugdes.

5.4. A segunda etapa compreende (Etapa 2 - aceleracdo dos projetos selecionados), com
duracdo de até 80 horas, consiste na realizacdo de sessdes de workshops’s e mentorias com
especialistas para o desenvolvimento e o amadurecimento das solugdes/propostas que serdo
alvo da terceira etapa.

5.5. A terceira etapa consiste em um evento final, com durac¢do de 01 dia, em que até 08
projetos serdo apresentados para a banca e potenciais investidores, também em formato de
pitches com duragaode 05 minutos, as solu¢cdes propostas culminando na escolha e premiagao
dos 02 melhores projetos.

5.6. Qualquer cédigo fonte desenvolvido, para casos de solu¢Ges apresentadas em formato

eletroénico, é de propriedade dos seus criadores.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO

6.1. Serdoavaliados os cinco critérios abaixo, cada um equivalendo a 20% da pontuacdo total na
somatoaria final:

a) INOVACAO: Ser3o avaliadas a originalidade na abordagem e as alternativas para executar
tarefas de uma maneira nova ou diferente das ja existentes no mercado;

b) POTENCIAL DE MERCADO: Serao avaliados os recursos necessarios para a aplicacdo da solugdo
desenvolvida e seu potencial comercial;

c) MODELO DE NEGOCIOS: Ser3o avaliados os recursos necessarios para a aplicagdo da solugdo
desenvolvida, incluindo utilizacdo de recursos financeiros, humanos, tecnolégicos, fisicos,
observando também a sustentabilidade da solucao;

d) EQUIPE: sera avaliada a atuacdo, contribui¢Oes e integracdo da equipe para a apresentacao
do projeto final;

e) APRESENTACAO: serd avaliado o “pitch”, a apresentacdofinal da ideia para a banca julgadora.
6.3. Por meio dessa analise, serdao definidos os 08 melhores projetos que serdo aceleradas na

etapa 2 e na premiag¢aodas 02 melhores solu¢des na etapa 3.

7. PREMIAGAO
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7.1. Apds o encerramentoda etapa 01, serdo selecionados até 08 projetos finalistas que serdo
acelerados na etapa 02, na etapa 03 e encerramento do projeto, serdo selecionadas as 02
melhores solugdes dentre as 08 finalistas e premiadas da seguinte forma:

7.2. CHEQUE PREMIO no valor de R$5.000,00 entregue no dia do evento de encerramento, e

com prazo para transferéncia do recurso para a equipe ganhadora, até 30 dias apds em conta
corrente especifica do CNPJ ou CPF devidamente inscrito no programa.

7.3. VOUCHER PREMIO para participacdo em um dos principais eventos de inova¢do no Brasil

nos dias 05 a 07/11/2018: https://www.hsm.com.br/hsm-expo-2018/agenda.html. Esta

premiacdo dara direito a passagens aéreas e 03 diarias de hospedagens em quarto duplo para
02 ganhadores de uma das solugbes escolhidas. A inscricdo no evento ficara a cargo dos
participantes.

7.3.1. Os 08 projetos finalistas receberao certificados de participacdaono programa HACKATUR
— Desafio de Inovacgao e Turismo de Belo Horizonte.

7.4. Os prémios oferecidos aos participantes das equipes vencedoras s3o pessoais e
intransferiveis.

7.5.Toda e qualguer responsabilidade e despesas com documentacdo necessaria para usufruir
da premiacdo é exclusivamente de cada vencedor.

7.6. O prémio é pessoal e intransferivel, ndo podendo ser cedido e/ou usufruido por qualquer
terceiroque nao faga parte da equipe vencedora do desafio.

7.7. Em nenhuma hipétese, o participante premiado podera trocar o prémio por qualquer outro
bem, produto, servico ou direito.

7.8. Apds a emissdo da premiacao, toda e qualquer despesa com eventuais alteracées de data
sera de responsabilidade dos premiados.

7.9. Caso o participante premiado ndo possa usufruir por falta de documentacao, atrasooufalta
de comparecimento no aeroporto e hordrio determinado, a organizacdo nao terd
responsabilidade alguma sobre o fato e ndo revertera o valor do prémio em dinheiro ou

qualquer outra forma de premiacgao.

8. JULGAMENTO
8.1. Ao aceitarem o convite para participacdaono HACKATUR, os integrantesda banca julgadora
assinam o termo de sigilo sobre as informacdes que terdo acesso, direta e/ou indiretamente,

formais e/ou informais, durante asatividades realizadasem todas as etapas acima mencionadas.
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8.2. Como padrdode ética e de forma a garantir aimparcialidade, osintegrantes que fardo parte
da banca julgadora comprometem-se a informar a comissdao organizadora qualquer conflito de

interesse na avaliacdoda solucdo tecnolégica desenvolvida, assim que for identificado.

9. COMUNICACAO COM OS PARTICIPANTES

9.1. Em todas as etapas do HACKATUR, a comissdo organizadora se comunicard com os
participantes inscritos, preferencialmente por meios eletrénicos, a saber, pelo e-mail do
participante e/ou whatsapp.

9.2. Os participantes inscritos sdo responsaveis por acompanhar a programacao, os resultados
e eventuais altera¢Ges do desafio.

9.3. A comissdo organizadora solicita a desabilitacdo de anti-spams que possam barrar as
comunicacles sobre o HACKATUR, que deverdo chegar por meio do dominio
“@sebraemg.com.br” ou“@ pbh.gov.br”. Ndo sera possivel alegar falta de conhecimento sobre

informacdes e/ou sobre resultados do evento.

10. CONSIDERAGCOES FINAIS

10.1. As datas que se referemao periodo de inscricbes e de divulgacdo dos participantes cujas
inscricoes forem deferidas poderdo ser prorrogadas, a critérioda comissdo organizadora. Nessa
hipétese, serdo comunicadas as alteragdes feitas, por meio do endereco

https://www.sympla.com.br/sobre-o-evento?id=287198

10.2. O HACKATUR sera coordenado por uma comissdo organizadora, integrada por membros
das entidadesorganizadoras e a estes compete designar e convidar os palestrantes, os mentores
e os avaliadores que fardo parte de todas as etapas.

10.3. Ao se inscreverem no HACKATUR, os participantes concordam com o inteiro teor deste
regulamento, autorizando a comissdo organizadora a utilizar, editar, publicar, reproduzir e
veicular nos meios de comunicagao (internet, revistas, jornais, etc), sem 6nus e sem autoriza¢do
prévia ou adicional, seus nomes, vozes, imagens, projetos ou empresas, em ambito nacional e
internacional, durante periodo indeterminado.

10.4. No que se refere a salvaguarda dos direitos de propriedade intelectual, essa é de
responsabilidade Unica, exclusiva e intransferivel dos participantes (membros que integram as
préprias equipes que desenvolveram as solugdes tecnoldgicas), cabendo apenas a eles proprio

eventual registro para a prote¢do dos seus direitos nos érgdaos competentes.
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10.5. Todos os participantes terdo a garantia do direito intelectual e de propriedade sobre as
solugdes desenvolvidas, ndo cabendo nenhuma relagao de direito sobre a produgdo realizada
pelos participantesnas etapas do desafio, inferida aos realizadores deste evento.

10.6. Os participantes autorizam a utiliza¢do dos dados fornecidos no momento da inscrigao,
pela comissdo organizadora e cabe a ela a guarda e responsabilidade destes dados.

10.7. Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteudo por eles
produzido no ambito do presente regulamento, respondendo integral e exclusivamente por
eventuais danos ou Onus a terceiros, excluindo e indenizando os integrantes da comissdo
organizadora, em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob
alegacaode violacdo de direitos de propriedade intelectual, imagem, voz e nome.

10.8. A comissdo organizadora ndo se responsabiliza pelo uso de base de dados publicos e/ou
privados pelos participantes do desafio.

10.9. Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas dos espagos em
gue ocorrerd a maratona, além do desrespeito ao presente regulamento, serdo analisadas e
julgadas pela comissdo organizadora, podendo ainda resultar na desclassificagdao do respectivo
participante.

10.10. As despesas dos participantes referentes a transporte, hospedagem, material de
consumo e quaisquer outras necessarias para a participacdo no desafio correrdo por conta de
cada participante.

10.11. Acomissao organizadora nao se responsabilizara por perdas, furtos, roubos, extravios ou
danos de objetos pessoais dos participantes (como, por exemplo, celular), durante os dias dos
eventos. Cabe exclusivamente aos participantes o dever de guarda e cuidado com tais
pertences. Caso o participante se ausente do local do evento, ainda que por pouco tempo, deve
levar consigo seus pertences e equipamentos.

10.12. As decisOes dos integrantes da banca julgadora no que tange a selecdo e premiacaodas
equipes participantes, além das decisGes que a comissdo organizadora venha a dirimir, serdo
soberanas eirrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo das decisGes e/ou resultados.
10.13. Este regulamento estard disponivel no endereco eletrénico

https://www.sympla.com.br/sobre-o-evento?id=287198

10.14. O HACKATUR tem finalidade exclusivamente técnica, visando reconhecer e divulgar as
solucbes tecnoldgicas desenvolvidas que tenham potencial inovador e empreendedor. Nao

possui carater comercial, ndo esta condicionado, em hipétese alguma, a sorte, nem objetiva
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resultados financeiros, além de ndo vincular a participacdo a aquisicdo, uso e/ou compra de
produtos ou servicos das entidades organizadorasou de seus parceiros.

10.15. As entidades organizadoras poderao a qualquer tempo, se julgar necessario, alterar as
regras deste regulamento, assim como substituir qualqguer um dos prémios que serdao
anunciados por outros de igual valor, mediante comunicacdo no endereco

https://www.sympla.com.br/sobre-o-evento?id=287198.

10.16. O concurso podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de for¢a maior, seguranca
ou devido a problemas de acesso a rede de internet, entre outros, ndo sendo devida qualquer
indenizacdo ou compensacdo aos participantes do HACKATUR e/ou aos eventuais terceiros. A
comissdo organizadora empenhard os melhores esforcos para dar prosseguimento ao
HACKATUR tdo logo haja a regularizacdo do problema, resguardando-se, no entanto, a
possibilidade de cancelamento definitivo, na hipdtese de impossibilidade de realizagao.

10.17. A participacdo no HACKATUR sujeita todos os participantes as regras e condigdes
estabelecidas neste regulamento. Dessa forma, os participantes, no ato de seu cadastro e
deferimento de sua inscricdo, aderem a todas as disposi¢cGes, declarando que leram,
compreenderam, tém total ciéncia e aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens deste
regulamento.

10.18. Os casos omissos nao previsto neste regulamento serdao julgados pela comissdo

organizadora.
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